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TEMAS DE INTERES

GOODFOOD proporcionard a los profesores
métodos y recursos innovadores para ensefar
materias relacionadas con:

Valor nutricional de
los alimentos

Produccion de
alimentos sostenibles

Gestion de residuos

Dieta saludable .
de alimentos

MODELOS DE
ENSENANZA-APRENDIZAJE

v/ STEAM

« Aprendizaje basado en la investigacion
« Aprendizaje practico

« Aprendizaje intergeneracional

v Apps

RESULTADOS DEL
PROYECTO

METODOLOGIA DE APRENDIZAJE

« Encuestas a profesores y estudiantes.

« Desarrollo de metodologias de aprendizaje
basados en los resultados de las encuestas
(necesidades de estudiantes y profesores).

MODULOS DE APRENDIZAJE Y BIBLIOTECA DE
RECURSOS

Produccion de materiales que cubran temas clave:

v 7 médulos de aprendizaje que guiaran a los alumnos
a alcanzar objetivos de aprendizaje especificos.
Una Biblioteca de recursos de libre acceso desde
la web del proyecto.

BIBLIOTECA DE RECETAS

« Implementacién de los proyectos escolares
GOODFOOD para probar los recursos de
aprendizaje y construir la Biblioteca de Recetas.

«/ Crear un recetario de recetas saludables (en
términos de sostenibilidad, valor nutricional, etc).

COLABORADORES !Q\'&\\

Nazionale delie
Ricerche

DISEMINACION @,}

EVENTOS NACIONALES MULTIPLICADORES
Con el objetivo de dar visibilidad y relevancia a
los objetivos del proyecto, se realizaran eventos
multiplicadores en cada pais participante donde
se presentaran las ideas, proyectos y resultados
desarrollados por los estudiantes (videos vy
recetas). Todos los materiales desarrollados en
dichos proyectos seran asi Utiles para aplicarlos en
otros cursos escolares y centros educativos.

CONFERENCIA INTERNACIONAL FINAL

Esta conferencia final tiene como objetivo
difundir todos los resultados del proyecto a la
comunidad cientifica y académica internacional
para continuar expandiendo el uso y aplicacion de
los materiales generados en el proyecto después
de su finalizacion.

CONCURSO INTERNACIONAL DE GOODFOOD
VIDEO SLOGAN

Este concurso sera un valor anadido del proyecto
GOODFOOD ya que brindara a los estudiantes la
oportunidad de presentar sus ideas de manera
creativa y comunicable a través de los diversos
medios de comunicacion.




